
I Think Customer’s Success

DesignWorks

사용자 매뉴얼

Tel : (02)2103-5333, Fax : (02)2103-5334
http://www.i-tcs.co.kr 



1

본 매뉴얼의 내용은 아이티시에스에 의한 사전 서면 동의 없이 무단복제
할 수 없습니다.

본 매뉴얼의 내용물은 사전 통보 없이 변경될 수 있으며, 아이티시에스는
본 매뉴얼에 있을 수 있는 잘못된 내용과 그로 인해 발생한 손해에 대해서
책임을 지지 않습니다.
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1. Design
-Works
사용환경

기본사양

DesignWorks 프로그램을 이용하여 Card Printer에서 카드를 인쇄하기 위해서는

개인용 컴퓨터가 아래의 조건에 맞아야 합니다.

만일 사용하고자 하는 컴퓨터가 아래의 조건에 맞지 않으면 컴퓨터의 조건을

기본사양 이상으로 업그레이드 하거나 교체하여야 합니다.

프린터 드라이버를 설치하기 전에 컴퓨터가 다음과 같은 시스템 조건에 맞는지

확인하여 주십시오.

구분 기본사양 권장사양

CPU PENTIUM II 이상 PENTIUM III 이상

Hard Disk 4 GB 이상 8 GB 이상

RAM 64 MB 이상 128 MB 이상

VGA Video Memory 16MB 이상 Video Memory 32MB 이상

Mouse IBM PS/2 외 IBM PS/2 외

Key Board 103/106 Key 103/106 Key

Printer Port Parallel port Parallel port

OS Windows 95/98/2000/NT/XP Windows 95/98/2000/NT/XP

글꼴확장 사용가능 OS 글꼴 활용 사용가능 OS 글꼴 활용
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2. 설치하기 DesignWorks를 설치합니다.
제공되어진 CD나 다운로드 받은 파일에서 (setup.exe) 을 엽니다.

Setup.exe 파일을 실행시키시면 위와 같이 DesignWorks를 설치하기 위한 설명이
나타납니다.  다음(N)을 누르십시오.

사용자 정보를 입력합니다.
1. 이름
2. 회사
3. 일련번호 : CD case 에 일련번호 스티커가 부착되어 있습니다. 
세가지 모두를 입력하시고 다음(N)을 누르십시오.
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대상 폴더를 선택합니다.
보통, 자동으로 폴더를 지정합니다. (C:₩Program Files 하위에)
만약, 사용자 정의로 폴더를 지정하고 싶으시면 찾아보기 버튼을 누르십시오.

설치를 위한 폴더를 선택하셨으면 확인버튼을 눌러주세요.

프로그램 폴더를 선택합니다(자동선택).  다음(N) 버튼을 누르면 DesignWorks 설치를
시작합니다!
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설치가 완료되었습니다.
완료 버튼을 누르시면 컴퓨터를 재 시작합니다.

윗 그림에서 “아니오. 나중에 컴퓨터를 재 시작하겠습니다.” 에 선택을 하셨으면
이와 같은 창이 뜹니다. 이때 완료버튼을 누르면 컴퓨터를 재시작 하지 않고
설치를 끝냅니다.
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DesignWorks는 모든 종류의 Card Printer에서 사용자가

가장 쉽고, 빠르게 카드를 인쇄하기 위해 개발되었습니다.

DesignWorks는 Windows 환경의 GUI를 사용하여 사용자

가 기본적인 컴퓨터 사용법만 알고 있어도 쉽게 이용할 수

있습니다.

또한, 본 프로그램은 단순 인쇄용 프로그램이 아니라, 사

용자가 원하는 카드 폼을 자유롭게 디자인 할 수 있는 여

러 가지 기능을 갖고 있습니다.

DesignWorks는 카드 위에 사진, 이미지, 텍스트 등 컬러

(단색포함) 인쇄를 포함하여 여러 종류의 바코드를 인쇄할

수 있을 뿐만 아니라, 사용자의 Card Printer 사양에 따라

Magnetic Stripe Encoding을 동시에 처리 할 수 있습니다.

DesignWorks는 또한 자체 DB를 내장하고 있을 뿐만 아니

라, Oracle, MS SQL 등의 다양한 외부 DB 연결기능

(ODBC 지원)을 제공하고 있습니다.
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1. 시작하기
Windows의 시작 메뉴에서 Design Works 를 누르고 DW Draw를 선택합니다.

DW Draw 디렉토리를 선택하면 카드 디자인을 위한 초기화면이 나타납니다.
DW Draw의 초기 화면은 아래의 그림과 같습니다.

<시작했을 시 나타나는 초기화면 – 인쇄용지상태 : 세로>

<시작했을 시 나타나는 초기화면 – 인쇄용지상태 : 가로>
<카드용지 가로 세로 변경 : 옵션 메뉴에서 용지설정
다른 방법 : 카드용지 그림자 부분을 더블클릭 하면 용지설정으로 바로 이동합니다.>

9
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2. 파일메뉴 파일 메뉴에는 카드 디자인을 위한 기본적인 명령들이 있습니다.

새 파일(N)

새로운 파일을 작성합니다. 작업 중에 새 파일을 설정하면 지금까지 작업 한
내용을 저장 할 것인지 묻습니다.

열기(O)

기존 파일을 엽니다. 이전에 작업해 놓은 파일을 열고자 할 경우, 또는 완성된
파일을 수정 또는 미완성된 파일을 다시 작업하기 위해 실행합니다.

열고자 하는 파일 이름이 확실하지 않으면 대표문자(*.pdc)를 사용하여
파일을 찾을 수 있습니다.
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저장(S)

현재 작업중인 파일을 저장합니다. (확장자 : pdc) 저장을 한 이후에도 현재
진행 중이던 작업은 계속할 수 있습니다.

인쇄(P)

미리 보기(V)

현재 작업중인 쪽을 표시합니다. 현재 디자인된 형태를 카드에 직접 인쇄하기 전에
인쇄될 부분을 화면으로 보여줍니다.

현재 문서를 인쇄합니다.

이때 인쇄를 하려면
미리 보기 상태에서
맨 왼쪽 상단

아이콘을
클릭합니다.인쇄(P)…

* 사용 하시는 Card Printer에
따라 프린터 이름은 상이할
수 있습니다.
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쪽 설정(U)

프린터의 종류 및 등록정보, 용지(크기, 공급), 인쇄방향(가로, 세로)을
설정할 수 있습니다.

[등록정보(P)] 를 클릭하면
프린터의 상태를 설정할 수
있습니다.

<Main>
1. Ribbon
리본의 종류를 선택할 수 있습니다.
5Color Ribbon (YMCKO)
- 5패널 컬러 리본 (노랑,빨강,파랑,검정,
오버레이)은 200매 인쇄할 수 있습니다.
2 Panel Ribbon (KO)
- 2패널 열 전사 단색리본(검정,오버레이)
은 500매 인쇄할 수 있습니다.

Monochrome (K)
- 열 전사 단색리본(리본절약형)은 1,000매
인쇄 할 수 있습니다.

Set Ribbon
새로운 리본 유형을 바꾸기 위해
‘Set Ribbon’ 버튼을 이용하면 됩니다.

2. Orientation
Portrait : 세로 인쇄
Landscape : 가로 인쇄

주의사항 : 인쇄가 진행되는 동안에도 위의 기능을 할 수 있다.

Copies : 인쇄 매수
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Main에서 monochrome(k)를
선택할 때

Black & White
흑과 백 두 가지 색으로 카드를 인쇄합니다.
Grayscales
흑과 백 두 가지 색을 사용하여 회색의
명암효과를 줍니다.
Quality : 인쇄의 품질을 초기 상태보다 높게
조정합니다.
Sensibility : 인쇄 농도를 조절합니다.
Ribbon Color : 여러 가지 단색을 선택 할 수
있습니다.
주의사항 : 인쇄의 질을 높이기 원한다면
인쇄 속도를 줄여야 합니다.

Main에서 2 Panel Ribbon(ko)를
선택할 때

Varnish panel (오버레이-코팅)
Full varnish : 카드의 표면 전체를 오버레이
에 의해 보호 합니다.
No varnish : 오버레이를 사용하지 않습니다.
AFNOR Smart card : 오버레이 패널이 칩
위의 AFNOR 위치에는 코팅되지 않습니다.
Smart card ISO : 오버레이 패널이 칩 위의
ISO 위치에는 코팅되지 않습니다.
Magnetic Stripe Card : 오버레이 패널이
마그네틱 위에 코팅되지 않습니다.
Use Bitmap : 선택된 이미지는 오버레이로
인쇄되며, 오버레이는 블랙으로 지정 됩니다.

Main에서 5 Panel Ribbon(YMCKO)를
선택할 때

Black Panel
No real black printed : YMCKO리본의 블랙
패널은 인쇄과정에서 사용되지 않습니다.
카드의 모든 블랙 요소들은 YMC  패널로
인쇄됩니다.
Only black text : 카드의 블랙 문자는 블랙
패널로 인쇄합니다.

More Option
Contrast : 겹쳐진 두 이미지의 명암 사이의
색 차이를 증가 시키거나 감소시킵니다.

Luminosity : 색의 밑바탕을 증가시키거나 감소시킵니다. (엷은 색부터 진한 색 )
Black : 인쇄에 있어 블랙의 농도를 증가시키거나 감소시킵니다. (인쇄의 정확성) 
Varnish : 오버레이 코팅의 농도를 증가시키거나 감소시킵니다.  수치를 증가 시키면

오버레이 코팅 부분이 거칠어 지고 윤기가 없어집니다.
Sharpen colors : 색 변환을 선명하게 하기 위해 3단계 이미지 처리가 필요합니다. 
처리 단계에 따라, 선명한 효과가 다소 현저하거나 뚜렷해 질 것입니다.
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마그네틱 카드에 엔코딩을 셋팅해줍니다.

마그네틱 엔코더

Track Setting 
각 트랙에 입력하고자 하는 ISO 표준을 설정합니다.
ISO 1은 76 bite 숫자와 문자, A 부터 Z, 0 부터 9 뿐만 아니라 20부터 95를 포함한
ASCII 문자 입력이 가능합니다.
ISO 2는 37 bite 숫자, 0부터 9, 48부터 62를 포함한 ASCII 문자 입력이 가능합니다.
ISO 3은 104 bite 숫자, 0부터 9, 48부터 62를 포함한 ASCII 문자 입력이 가능합니다.
SIPASS는 21 bite 숫자, 16부터 27사이의 숫자를 포함한 ASCII 문자 입력이 가능합니다.

Coercivity
High coercivity  또는 Low coercivity에서 마그네틱 엔코더를 설정합니다.
High coercivity 마그네틱은 Low coercivity 마그네틱 보다 외부 간섭에 대해 강한 저항력을
갖고 있습니다.

Direct Encoding
현재 화면에서 트랙 1,2,3의 마그네틱 엔코딩을 직접 할 수 있습니다.

14

Macro processing
윈도우용 애플리케이션에서 마그네틱 엔코딩을 할 수
있습니다.  “|” 문자에 의해 에워싸인 문자 영역은(다른
문자들은 사용자에 의해 정의 될 수 있음) 윈도우 드라이버에
의한 마그네틱 명령으로 읽혀지게 됩니다.
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Printer Self Test
프린터를 체크하기 위해 다음과 같은
셀프카드를 인쇄합니다.
<정확한 작동>
<변수조정>
주의사항 : 프린터의 작동을 위해
리본과 카드가 장착되어 있는지
확인해야 합니다.  프린팅 테스트는
사용자의 프린터에 관한 확실한
기술적인 정보를 제공합니다. 프린터의
최초 사용시에 셀프카드를 프린트하여
보관할 것을 권장합니다.

Printer Self Cleaning
프린터의 주기적은 청소를
실행합니다.  청소는 당사가
제공하는 특별한 클리닝 카드를
이용해야 합니다.
<카드 전송 롤러, 클리닝 롤러,
프린트헤드, 마그네틱헤드>

주의사항 : 일반적으로 프린터는
새 리본의 교체시마다 요구됩니다.
구동부의 각각에 새로운 클리닝
카드를 사용해야 합니다.

Printer self Adjustment
이 명령은 프린터의 모든 전기적
요소들을 조정합니다(센서, 등..).
이 명령은 프린팅이 진행되는 동안에
발생된 오류에 대해서만 사용된다.
인쇄하는 동안 컬러가 이상하게 겹쳐
있을 경우 (리본 조정 에러).
인쇄하는 동안 카드가 비정상적으로
이동할 경우 (카드 이동 에러).

Eject Card
프린터 내부에 있는 카드를
배출합니다.  손으로 카드를
배출시키는 행위는 삼가해야
합니다.

Dialog with Printer
프린터에 어떤 명령을 전달하고 직접
회신을 받기 위해 외부 응용 프로그램을
실행합니다.

모든 작업이 끝나면 확인 버튼을 눌러 저장합니다.

15
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3. 편집메뉴 오브젝트를 복사 또는 삭제 등 사용자가 원하는 형태로 편집할 수 있습니다.

Undo

현재 작업중인 상태를 전단계로 되돌릴 수 있습니다.

Redo

Undo 명령을 되살립니다.

복사(C)

오브젝트(객체)를 복사합니다. <객체를 클릭하신후 마우스 양쪽 버튼을
동시에 누르고 이동하면 객체가 복사됩니다.>

삭제(D)
오브젝트(객체)를 삭제합니다. Undo 명령으로 되살릴 수 있습니다.

전체선택(A)

작업중인 모든 오브젝트(객체)를 선택합니다.

테두리색 & 문자배경색 지정(O)

오브젝트(객체)의 테두리 색과 문자(text box) 배경색을 지정합니다.

바탕색 & 문자색 지정(F)

카드 바탕색과 문자색을 지정합니다. (기본은 카드 - 흰색, 문자 – 검정색 입니다.)
1. 색상표에서 선택
2. 사용자 정의 색 만들기

틀고정

작업중에 선택한 오브젝트(객체)를 고정시킵니다.
고정 후에는 움직이지 않습니다.
(화면 왼쪽 맨 아래에 아이콘이 있습니다.)
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4. 보기메뉴 오브젝트를 사용자가 원하는 화면크기로 보거나 도구상자를 선택할 수 있습니다.

화면 재출력 (R)

Reload 기능입니다.
화면에 잔상이 생길 경우 화면 재출력을 사용하면 파일을 닫은 후 다시 열어야 하는
번거로움이 없습니다.

모눈자

카드 디자인 화면에 모눈자를 표시하거나 숨깁니다. 카드 화면의 내부에 가상의 선을
설치하여 작업 시 위치를 편리하게 지정할 수 있습니다.

화면 확대 및 축소

작업중인 화면을 확대 또는 축소 할 수 있습니다.
1. 화면확대 F2 : 돋보기 아이콘을 클릭하거나 F2 키보드를 누르면 화면이 확대됩니다.

화면 축소를 할 때에는 마우스 오른쪽 버튼을 누릅니다.
2. 이전 화면으로 F3 : 확대되기 이전 화면으로 되돌립니다.
3. 선택된 객체로 확대 F4 : 작업중이던 오브젝트 중의 하나를 클릭해서 선택한

상태에서 F4 버튼을 누르거나 ‘선택된 객체로 확대’ 메뉴를 클릭하면
선택한 오브젝트를 중심으로 확대가 됩니다.

4. 처음으로(용지전체) Shift+F4 : 확대나 축소했던 화면을 처음상태로 되돌립니다.

도구상자

각각의 메뉴를 클릭하면 디자인 툴을 보이거나 숨길 수 있습니다.

상태표시줄

상태표시줄을 보이거나 감춥니다.
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5. 객체메뉴 오브젝트(객체)를 선택, 필드정의, 마그네틱 설정 등을 할 수 있습니다.

선택(S) 

오브젝트(객체)를 선택합니다.

필드 정의(S) 

각각의 필드를 선택하여 정의할 수 있습니다.

문자(T) 

이 메뉴를 선택하거나 화면 오른쪽 메뉴 중
문자메뉴를 클릭하고 객체를 선택하면 편집이 가능합니다.
1. 내용 : 입력하신 문자를 편집합니다.
2. 이름 : 글꼴체를 결정합니다.
3. 크기 : 글자의 크기를 결정합니다.
4. 방향 : 가로쓰기 / 세로쓰기를 결정합니다.
5. 글꼴효과기능 : B-굵게, I-이탤릭체, U-밑줄, S-중간선
6. 문장정렬 : 왼쪽, 가운데, 오른쪽, 자간정렬
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이미지(I) 

이 메뉴를 선택하거나 화면 오른쪽 메뉴 중 이미지 메뉴를
클릭하고 편집하고자 하는 이미지를 선택하면 편집이
가능합니다.
1. 이미지불러오기 : 이미지를 불러옵니다.
2. Twain : 디지털 카메라, 실물화상기 등에서 이미지를

불러 올 수 있습니다.
3. 이미지를 정렬합니다.
4. 확대/축소 : 이미지를 확대/축소 합니다.
5. 기본 : 이미지를 불러올 객체크기와는 상관없이

이미지 사이즈 자체로 불러옵니다.
6. Full Size : 객체 크기에 꼭 맞게 자동으로 맞춥니다.
6. 바탕그림으로 : 이미지를 바탕크기에 맞게 확대합니다.
7. WaterMark(옵션) : 워터마킹을 사용할 때 표시합니다.

고정값 : 그림과 같이 123456 으로 지정한 값을
이미지에 워터마킹 합니다.

필드연결 : DB 값(바코드 정보 등)을 워터마킹 합니다.

<이미지를 선택한 상태에서 마우스의 오른쪽 버튼을 누르면 나오는 메뉴입니다.> 

이미지의 이동거리를 설정합니다.이미지의 확대 비율을 설정합니다.

회전 각도 지정

이미지의 회전 각도를 지정할 수 있습니다.
(90, 180, 270, -90, -270도 지정가능)

바코드(B) 

확대 비율 설정

이동 거리 설정

이 메뉴를 선택하거나 화면 오른쪽 메뉴 중
바코드 메뉴를 클릭하고 편집하고자 하는 바코드를
선택하면 편집이 가능합니다.
1. 내용 : 바코드안에 들어갈 내용을 입력합니다.
2. 이름 : 바코드 형태(폰트)를 결정합니다.
3. 크기 : 바코드폰트의 크기,굵기를 조정합니다.
4. 방향 : 바코드를 가로/세로 방향으로 인쇄할 수 있습니다.
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Add Check Character 에 체크를 하게 되면
바코드의 끝부분에 check character가 표시됩니다.

<Basic Code 로 0123456789 바코드 인쇄 시>
-> check character 가 표시된 상태

<Extended Code 로 0123456789 바코드 인쇄 시>
-> check character 가 표시되지 않은 상태

<BC C39 3 to 1 Narrow 바코드, 내용 0123456789, 크기 7.0 사용 시>

이 코드를 선택하면 바코드의
시작점과 끝점에 사용자 정의의
숫자를 입력할 수 있습니다.

Start Code, Stop Code
0 선택시 -> 바코드에
0123456789 외에 시작/끝 에
“0”이 추가 입력됩니다.

Start Code, Stop Code
1 선택시 -> 바코드에
0123456789 외에 시작/끝 에
“1”이 추가 입력됩니다.

<BC CBar 3 to 1 HD 바코드, 내용 0123456789, 크기 7.0 사용 시>
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마그네틱 환경설정

마그네틱 카드에 엔코딩을 설정합니다.
이 기능은 마그네틱 스트라이프가 부착된 카드에
인쇄와 함께 마그네틱 엔코딩을 처리해 줄 수
있는 기능입니다.

* 트랙I
트랙 1을 사용할 수 있으며, 각종 옵션을 줄 수
있습니다.  트랙1은 국제표준규격 (ISO)의
사양으로 76자리까지 데이터 입력이 가능하며
영문, 숫자, 기호의 사용이 가능합니다.
* 트랙II
트랙2를 사용할 수 있습니다.
트랙2는 국제표준규격(ISO)의 사양으로
37자리까지 데이터 입력이 가능하며, 숫자 및
일부 기호의 사용이 가능합니다.

사각형(원, 타원)(R

마그네틱 사용여부

마그네틱 엔코딩 설정이 끝났다면,
마그네틱 사용여부를 결정합니다.

) 

이 메뉴를 선택하거나 화면 오른쪽 메뉴 중
사각형 메뉴를 클릭하고 편집하고자 하는 사각형이나
원을 선택하면 편집이 가능합니다.

타원형의 객체를 편집할 때만 사용합니다.
100에 가까울수록 원형이 됩니다.

선(L) 

선의 길이와 위치, 두께 등을 편집할 수 있습니다.

* 트랙III
트랙3은 국제표군규격(ISO)의 사양으로 104자리까지 데이터 입력이 가능하며 숫자 및
일부 기호의 사용이 가능합니다.

* JIS II
JIS II 를 사용할 수 있으며, 각종 옵션을 줄 수 있습니다.  JIS II 는 일본공업규격(JIS)의
사양으로 69자리까지 데이터 입력이 가능하며 영문, 숫자, 기호의 사용이 가능합니다.

* 예를 들어 트랙 II 에 5자리의 숫자(회원번호)를 넣고 싶다면, 그림과 같이 지정합니다.
미리 필드정의 메뉴에서 회원번호를 지정 한 후에 가능합니다.
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6. 효과메뉴 오브젝트에 효과를 줄 수 있습니다.

한면위로

선택한 오브젝트(객체)의 위치를 한면 위로 올립니다.
예를들어, 아래와 같은 사진(검정색 테두리가 있는)을 만들려면

“사각형(테두리용) ->이미지(사진불러오기) ” 이와같은 순서로 해야합니다.
그러나, 만약 여러분이 오브젝트 만드는 순서를 바꿔서 작업했다면,
디자인 폼에는 사진없이 검정색 테두리만 보이게 될것입니다.
이 때, 이미지를 선택하고 “한면위로” 메뉴를 선택하게 되면 아래에 위치하고

있는 이미지(사진)이 검정색 테두리 위로 올라오게 되는 것입니다.                

한면아래로

선택한 오브젝트(객체)의 위치를 한면 아래로 이동합니다.

맨 위로 / 맨 아래로

2개 이상 복수의 오브젝트 틀들이 중복되어 있는 경우에 선택된

오브젝트 틀이 모든 오브젝트 틀의 맨 위나 맨 아래로 이동합니다.

정렬(A)

선택한 오브젝트를 주어진 조건에 의하여 정렬합니다.
(화면 왼쪽 맨 아래에 아이콘이 있습니다.)

<1> <2>

<1>번 그림과 같이 이미지를 삽입하고 위치를 카드의 정 중앙에 오게 하려면

위의 “효과” 메뉴 중 정렬-카드의 세로/가로 중앙에 정렬을 선택합니다.
<2>번 그림은 이미지가 카드의 정 중앙에 정렬된 상태입니다.

세로 가로
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좌측에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 왼쪽에 맞추어 정렬합니다.

가로 중앙에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 가로 방향 중앙에 맞추어 정렬합니다.

우측에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 오른쪽에 맞추어 정렬합니다.

상단에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 상단에 맞추어 정렬합니다.

세로 중앙에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 가로방향 중앙에 맞추어 정렬합니다.

하단에 정렬

선택된 오브젝트들을 기준 틀의 하단에 맞추어 정렬합니다.

가로로 동일 간격 정렬

선택된 오브젝트 틀들의 간격을 가로방향으로 동일하게 조정합니다.

세로로 동일 간격 정렬

선택된 오브젝트 틀들의 간격을 세로방향으로 동일하게 조정합니다.

동일 길이로 정렬

선택된 디자인 틀들을 기준 틀과 동일한 길이로 맞추어 정렬합니다.

동일 높이로 정렬

선택된 디자인 틀들을 기준 틀과 동일한 높이로 맞추어 정렬합니다.

동일 크기로 정렬

선택된 디자인 틀들을 기준 틀과 동일한 크기로 맞추어 정렬합니다.

모눈자

카드화면에 모눈자를 표시하거나 숨깁니다.

반대면으로 복사

선택된 오브젝트들을 현재 열려있는 카드 화면의 반대면에 동일하게 복사합니다.
반대면으로 복사 기능을 사용하기 위해서는 옵션메뉴 명령 -> 용지설정 선택
-> 양면인쇄가 선택되어 있어야 합니다. 
(단, 양면인쇄가 가능한 프린터에서만 사용가능)
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7. 옵션메뉴

오브젝트에 옵션(선택기능)을 줄 수 있습니다.

환경설정

…….
…….
…….
…….
…….
…….

…….
…….
…….

. . .

. . .

. . .

. . .

. . .

. . .

디자인용지의 모눈종이
간격을 조절 합니다.

마우스 형태를 선택합니다.

오브젝트(객체)의
이동범위를 조절합니다.
간격(화살표키로 이동 시)
큰간격(Ctrl+화살표키로 이동 시)

복사한 객체의 생성 범위를 지정합니다.
(COPY 아이콘 사용 시)

Undo 명령횟수 지정

용지설정

디자인을 시작하기에 앞서 용지의 방향(가로/세로)과 크기, 카드색 등을 결정합니다.

용지 방향이나 크기를 바꿔줄 때마다
이곳에서 바뀐 모양이 나타납니다.

디자인폼의 너비와 길이를 지정할
수 있습니다.

이곳을 선택하게 되면
카드를 인쇄했을 때 테두리에
검은색 사각형이 생깁니다.

양면인쇄를 선택합니다.
카드색과 배경색을 선택합니다.
(배경색은 다음 실행부터 적용)카드의 방향을 지정합니다(가로/세로)
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대화상자 설정

대화상자의 색을 바꿀 수 있습니다.

트윈드라이브 선택

이 메뉴는 이미지에만 적용되는 메뉴로, 이미지를 불러올 때, 기존의 이미지 file 이나, 
DB file 은 물론, 실물화상기 또는 디지털 카메라 등에서 작업했던 이미지를 직접 불러올

수 있는 기능입니다.

비밀번호 설정

비밀번호를 설정합니다.
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워터마킹
(옵션사항)

이미지에 워터마킹(보안유지 시)을 할 수 있습니다.

Registration (등록)

워터마킹 기능(read, write)을 사용하려면, 
Sealtronic 社- Magicheck ID(watermark checking program)에 등록이 되어 있어야 합니다.

고객 등록을 하지 않은 경우 :
아이디(중복체크), 패스워드 등을

입력 후 승인을 받습니다.

고객 등록을 한 경우 :
등록한 아이디와 패스워드, 라이센스 넘버

등을 입력하고 사용합니다.

고객 등록을 하지 않았을 때

고객 등록을 했을 때

아이디와 패스워드 승인이 끝난 후 넥스트아이콘을

누르면 이와 같은 화면이 나타납니다.
이때, 라이센스 넘버를 입력하면 워터마킹 사용이

가능합니다.



Digital Watermarking(워터마킹)

Setting

워터마킹 기능을 사용하기에 앞서 워터마킹 적용 가능한 card type 을 정합니다.

워터마킹 사용하기

1.         이미지 버튼을 눌러 이미지 만들 영역을 드래그 합니다.
(그 때 분홍색 테두리가 생길 것입니다.)

2. 화면 우측 객체 매니져 도구에서 이미지 항목을 클릭해 이미지를 불러옵니다.
3. 이미지가 불러와졌으면, 객체 매니져 도구 이미지 항목 중에 Watermark에

선택표시를 합니다. (선택 표시를 함과 동시에 분홍색 테두리가 빨간 테두리로 바뀝니다)
4. 워터마킹 값으로 ‘고정값’ 또는 ‘필드연결’ 항목에 체크를 하고 원하는 값을 입력 또는

필드에서 선택합니다.

워터마킹 사용하여 프린트 하기

인쇄시 일반 이미지는 이미지 그대로 출력되지만, 
워터마킹 된 이미지는 이미지에 검은색 테두리가 프린팅 됩니다.

27
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(1) 각 항목 필드설정

먼저 각 항목(이름이나 사진같은)들을 필드연결 해 주기 전에는 반드시 필드정보입력이

되어 있어야 합니다.  

필드정보를 입력하기 위해서는

객체메뉴-필드정보를 선택하거나 이 아이콘을

누르면, 오른쪽과 같은 그림이 나옵니다. 
그럼, 필드 이름 쓰는곳에 DB를 연결할 필요가 있는

모든 항목들을 입력하고 등록시킵니다.

(2) 이미지 필드연결

이미지를 필드연결 합니다. 

1. 위와 같이 저장되어진 사진이 들어갈 곳을 클릭하고 이 아이콘을 눌러

이미지 항목지정을 누른 후 “사진” 이라는 필드를 선택합니다.
(반드시 미리 필드 정의가 되어 있어야 합니다.)

2. 사진들이 들어갈 폴더를 설정합니다. 
(예를 들어 C:₩windows₩바탕화면₩공유₩model  이라는 폴더에 사진을 전부 모아놓았다

그 폴더를 선택합니다.) 
3. 이미지 항목을 지정했으면. 화면 우측의 ‘객체 매니저 도구’ 중 공통을 선택하고

필드 중 사진을 선택합니다.

(3) 문자, 바코드, 마그네틱의 필드연결

DB 자료가 들어가야 할 모든 객체를 필드연결 해줍니다.
(이름, 회원번호, 유효기간, 바코드, 마그네틱 등) 

1. 필드연결



2. DesignWorks With DB

30

(1) Designworks with DB 시작하기

DesignWorks with DB 를 시작합니다.

<DBWorks 시작화면>

(1) DB 만들기

이제, 만들어진 디자인 폼에 DB를 적용시켜 봅시다.

아이콘 중에서 ‘폼선택’을 누르면 Designworks Draw 에서 작업했던

디자인 폼을 선택할 수 있습니다.

File 선택을 한 후 열기(O) 버튼을

누릅니다.

폼 불러오기가 성공 했다면. 흰색(blank) 카드로 보였던 화면

우측에 만들었던 카드가 보일 것입니다.

2. DBWorks
시작하기

3. DB 만들기
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(2) 폼필드 생성

폼필드 생성 아이콘을 누르면 아래와 같은 확인창이 뜹니다. 그 때 확인을 누르면

디자인웍스에서 작업했던 필드(이름, 회원번호, 사진 등)정보를 그대로 가져와

DB 만들 준비를 하게 됩니다.

만들었던 필드 명이 다 떴습니까?

이제 data를 입력하십시오.

Model 이라는 폴더에 모든 사진을

모아 두었으면, model1.jpg 처럼

확장자를 입력할 필요 없이 model1 

model2 model3 과 같이 파일 명만

입력해도, 사진을 불러올 수 있습니다. 

(이미지 확장자를 jpg로 저장한 상태)

위와 같이 데이터(이름, 회원번호, 사진, 바코드 등)를 입력하면, 오른쪽 카드 그림에는

입력되는 데이터들이 화면출력 됩니다. 

(3) 저장하기

DB 작업이 끝났다면 저장을 합니다.

(저장을 하면 .pdb file 과 .db file이 동시에 생성됩니다.)

폴더를 선택하고, 파일이름을

정한 후에 저장합니다.

확장자는 .pdb 로 자동 저장

됩니다.
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4. 파일메뉴
파일 메뉴 명령에는 DBWorks를 작업하기 위한 기본적인 명령들이 있습니다.

새파일(N)

새로운 DB파일을 만듭니다.  

열기(불러오기) (O)

기존에 만들어 놓았던 pdb을 엽니다.  

카드폼 열기(폼선택) (C저장(S) )

DB를 생성하기 위해 미리 만들어놓았던

카드폼을 선택합니다.  
작업한 파일을 저장합니다. 

DB열기(DB선택) (D)

DB file 을 선택합니다.  

ODBC 설정

이 메뉴를 사용하기 위해서는 먼저 “제어판”에
“ODBC 데이터원본” 이라는 항목에 설정을 해야 합니다. 

자체 DB 설정

DB file을
찾습니다.

카드 폼 필드생성(M)

디자인된 카드에 필드를 생성합니다.  

인쇄(P) 종료

DBWorks를 종료합니다.작업중인 file을 인쇄합니다.  
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편집 메뉴 명령에는 DB 편집을 위한 명령들이 있습니다.
5. 편집메뉴

전체선택(A)

각 항목들을 전체선택 합니다. (인쇄 시 전체선택을 하면 모든 data가 출력됩니다.)  

*전체선택 해제시 다시한번 전체선택(A)
을 클릭하면 됩니다.

*몇 개의 항목만 선택하려면 (V)표 된

부분을 클릭해 주면 선택/해제 됩니다.

필드설정(O)

각 필드의 컬럼명를 설정/수정/사용여부 결정합니다.

선택

<1> <2> <3>

이름 필드를 선택하면 컬럼을 변경할 수 있습니다. 
위의 그림같이 설정하고 사용여부에 체크를 하면 결과를 확인하실 수 있습니다.

폰트설정(V)

각 필드 내용의 글꼴을 편집합니다.

<글꼴 : 굴림 -> 휴먼매직체 글꼴 스타일 : 보통 크기 : 8->14 로 변경된 모습>
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클립보드 항목분리자 설정(W)

외부 파일을 DB로 불러올때 항목구분자를 지정해 놓거나, 사용자 정의로 지정합니다.

클립보드 가져오기(X)

클립보드 항목분리자 설정을 마친 클립보드를 불러옵니다.

행삭제 / 행추가(Y/Z)

Data의 행을 삭제 하거나 추가할 수 있습니다.

행 삽입 명령을 실행시킨 상태.
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6. 보기메뉴
보기 메뉴 명령에는 DB data를 검색하거나 정렬(sort) 할 수 있습니다.

검색 및 소트(S)

어떤 특정한 항목을 검색하거나,  기준항목(이름이나 회원번호 등)을 정하고 그에 맞게

내림차순 또는 오름차순으로 정렬(소트)를 할 수 있습니다.

항목중에 ‘유효기간이 05-05 인 data’를 검색하려고 할 때, 그림과 같이 컬럼명과

검색조건을 선택한 후 검색을 누르면 이와 같은 결과물이 나타납니다.  

항목중에 ‘회원번호’를 기준항목으로 두고, 내림차순 으로 정렬하기를 선택하면

위와 같은 결과물이 나타납니다.
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7. 이미지메뉴
이미지 메뉴에는 이미지를 불러올 때 사용하는 몇 가지 기능들이 있습니다.

이미지 확장자 정의(Y)

불러올 이미지의 확장자를 정의합니다.
이미지 확장자 정의를 하면 따로 확장자명을 써줄 필요가 없습니다.

예를 들어 이 그림과 같이 이미지 확장자를 “jpg”로 지정해 놓으면

사진 file 들을 불러 올 때 “model.jpg” 라는 파일 전체 이름을 입력

하는 것이 아니라 “model” 이라고만 입력하면 된다는 것이죠.

Twain 드라이버 선택(T)

저장되어진 이미지 뿐만 아니라, 실물화상기, 스캐너, 캡춰보드 등에서 읽어들인 이미지를

읽은 상태에서 바로 불러들일 수 있는 기능입니다.
“소스선택(Select Source)” 에서 선택된 트윈 드라이버를 사용합니다.
트윈소스 선택을 사용하려면 컴퓨터에 트윈 드라이버 프로그램이 설치되어 있어야 합니다.
트윈 드라이버는 스캐너와 디지털 카메라 같은 화상 입력 매체에서 사용하고 있습니다.
트윈 소스 선택을 누르면 다음과 같이 컴퓨터에 설치되어 있는 모든 트윈드라이브 들이

나타납니다.


